Simulation von „Physikalischem + Menschlichem Verhalten“ 
im Computer 
========================================================================

– Entwurf aus der Website zum »Unterfangen Weltpuzzle«® -- https://kognik.de
Online-Zugang:  Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Offline-Version: Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Home --> Puzzle WELT --> Abbildungsseitiges --> Weltausschnitte --> Änderungen --> Verhalten --> Simulierbarkeit --> per EDV
zitierbar als: https://kognik.de/ONLINE/szenario/verhaltens-simulation.doc
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

{in Zugehörigkeits-Andeutungen zunächst}

§…§

– [\in Grundunterscheidung: ‚Das Originalseitige‘  ˄  versus: ‚Das Abbildungsseitige‘  ˅ ; \„Modellbau“; \„Verhalten“ – als Merkmal; \„Verhalten beim Menschen“; \„Simulierbarkeit“ – als solche; \...; \„Künstliche Intelligenz“; \„Fritz“, der Roboter; \zum „Machen“ von Philosophien; \„Technik“ + „Organisation“; \...; \...] 

