Die Palette der „Wissensträgertypen“
– Ihr „Unifizierungspotential“ / Ihre jeweils „Methodische Mächtigkeit“ –
Home --> Puzzle WELT --> Abbildungsseitiges --> Wissensträgertypen --> Auflistung
zitierbar als: https://kognik.de/ONLINE/fakten/material_zum_bearbeiten.doc
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

§Wie all dieses am besten orthogonalisieren?!§
"Wissensträger" versus: ihre spezifischen (oder gemeinsamen) "Methoden" + Die jeweils eingesetzten Beschreibstoffe. Auf jeden Fall stoßen sie ‚weit oben‘ in einem einzigen, gemeinsamen‘ Abstraktionskegel‘ zusammen. 
– [\all die ‚Wissensträgertypen‘; \Ziel der Unifizierung; \‚Abstraktionskegel‘-Charakter §?§; \zum „Methodenwesen“; \Die  Konvergenz all der ‚Direttissimas‘; \...]
{Ergibt sich auch hier – zwingend – eine ‚Aufspannung‘ in einigen zueinander orthogonalen „Blütenblättern“ / „Wissbarkeitsszenen“? Oder ergibt sich bei all dem Weiter-Abstrahieren eine ganz andere Form?}
    Hier: Vielleicht nur eine "Kette mit Steigerung" (von was allem? / der „Kognischen Mächtigkeit“)? 
--- Ähnlich wie bei den "Biologischen Spezies"? ---
------------------

· Abstraktionskegel
„in Seitenansicht“ + „in Draufsicht“ / als ‚Kegelschnitte‘; ...
Vorläufer: „Monade“; Atlasstruktur; ... 
– [\Definition: »Abstraktionskegel«; \Systemische Grafik: ‚Geschachtelte Weltausschnitte‘; \Der ‚Ausgezeichnete Blickpunkte‘; \Unterscheidung: Vier Such- + …-Richtungen; \...; \...]
· Algorithmus
§<--> vgl. auch: „Flussdiagramm“§; Methode 
§Algorithmen brauchen allemal einen zuvor bereits aufgespannten „Raum“ oder eine klar genug bestimmte „Menge“ – als ihren eigentlichen ‚Wissensträger‘. Sie selbst als Wissbarkeiten / Wissen werden von diesen Räumen / Mengen nur getragen.§
– [\„Algorithmen“; \\Wiki: „Algorithmen“; \...]
· Attraktoren
„originalseitige“ versus: „abbildungsseitige“; Chaos-Theorie; Selbstähnlichkeiten; ... 
– [\„Attraktorwesen“ – im »Kognischen Raum«; \\Wiki: „Attraktor“; \„Chaos-Theorie“; \„Selbstähn​lichkeit“ im »Kognischen Raum«; \...; \...]
· Axiome
Axiom; Theoreme; Schlussfolgerungen; Voraussetzungen / Randbedingungen; Definitionen; ... 
– [\„Schlussfolgerbarkeit“; \‚Kognitive Vererbung‘; \\Wiki: „Axiom“; \„Geltungs​bereiche“ + ihre jeweiligen Grenzen; \‚Diamanten‘ im »Kognischen Raum«; \...]
· Bild
Bild / Abbildung --- Grafik, Gemälde, Foto, Film, Video, Karte, Panorama, … --- „Aussehen“; „Farbe“; ... 
– [\Das „Bild“ – als Wissensträger; \\Wiki: „Abbild“; \„Systemische Grafik“ – als solche; \Die Palette der Freiheitsgrade im Kinowesen; \Die „Durchzoombarkeit“; \...; \...]
· Bit
Boolsches „Bit“; in einem Gittergerüst arrangierte „Pixelmengen“; Digitalisierung; ...
Die Unterscheidung: „Ja / Nein“ 
– [\\Wiki: „Bit“; \...; \„Information“ + jeweiliger Zweck; \\Wiki: „Digitalisierung“; \Kognitiver Prozesstyp: „Kommunikation“; \„Informatik“ + EDV; \Der Kognitive Freiheitsgrad: „Negation“; \...]
· Blumengrafik
Blumengrafik / Draufsicht
– [\Dateiordner: „Blumengrafik“; \...; \...]
· Code
Technischer Code; Symbole; Verschlüsselung; sequenziell? 
– [\„Symbole“ + Symbolik; \„Transformationen“ – als solche; \\Wiki: „Code“; \...; \„nacheinander“ daherkommen; \Das ‚Behälter‘-Paradigma; \...]
· Datenbank
Formulare; Karteikasten; EDV-Dateien; Archive; ... 
– jeweils mit eigens ‚aufgespanntem‘ Platzierungs- und Such-Raum;
Datenbank-Strukturen; …
    – [\\Wiki: „Datenbank“; \„Ordnung“ – ein rein abbildungsseitiges Konzept; 
        \‚Platzhalterwesen‘ im »Kognischen Raum«; \Die Aufspannung von Diskurs- + 
        LEGE-Räumen; \...; \...]
· Diagramm
Balken-, Torten-, ...-Diagramm --- (Excel; „PowerPoint“ & dergleichen) 
– [\\Wiki: „Diagramm“; \...; \...]
· §Existenzen / Nicht-Existenzen?§  „Was denn ist speziell dabei ‚Wissensträger‘ / LEGE-Raum?“
                         --- Das »Original WELT« selbst? ---
– [\Das »Referenzideal der Abbildung der WELT« – in seiner Rolle als ‚Allseits-transparente Box‘; \Der ‚Nabel der Welt‘ – in seiner Draufsicht; \Die Palette der ‚Welt-Tortenstücke‘; \Die – grundsätzliche – ‚Kartierbarkeit des Wissbaren‘; \„Fiktionen“ – als solche; \‚Pseudo-Platz‘ im »Kognischen Raum«; \\Wiki: „Existenz“; \...; \...]
· Experten
Expertenwissen / Expertenwesen / Expertensysteme
„Insider“;  --> Semantisches Netz; Gedächtnisleistung; Nutzbare Infrastrukturen; „Wissen als solches“; Ratschläge; ... 
– [\‚wissbar sein‘ versus: <…> „kennen“; \‚Kognitive Infrastruktur‘; \„Künstliche Intelligenz“; \...]
· Fingerabdruck
Individualität; Identifizierung; Einzigstellung (oder nicht); (Kern)-Merkmale   --- Kurven im Analogrechner; Fourier-Analysen; Digitalisierung
– [\Das Konzept: ‚Prim-Punkt‘ im »Kognischen Raum«; \‚Fingerabdruckwesen‘ im »Kognischen Raum«; \Die – abbildungsseitige – ‚Ein- und Ausrollbarkeit‘ all der: Diskursraumdimensionen; Merkmale; Zusammenhänge; Fragen; Probleme; … + Richtigkeitskriterien; \„Stationaritätspunkte“ – als solche; \...; \...]
· Finite Elemente
Punkte im Raum als „Stützstellen“; Verfeinerbarkeit; …
– [\‚Finite Elemente‘ – als Wissensträgertyp“; \„Netzwerk-Graphen“; \...; \...]
· Flächiges
Flächiges (2D + 2 1/2 D); Die jeweilige „Oberfläche“; „Hülle“; … 
(falls so etwas als eigenständiges / zugehöriges „Objekt“ vorhanden ist)
– [\all die Arten von „Bild“; \Der extra ‚Abgrenzungsschritt‘; \„Umrahmung“/  „Rahmen“; \Das ‚Unifizierte Guckloch‘ – in Passepartout-Rolle; \„sich drehendes Metallobjekt“; \Das LEGE-Gitter im Fall ‚Pappkarton-Puzzle‘; \„Reißverschlü​sse“ im Puzzle; \\Wiki: „Fläche“; \...; \...]
· Fluchtpunkte
Konvergenz; Punkt-förmig; Immateriell; Horizonte; Panoramen; …
– [\zum „Fluchtpunktwesen“; \‚Prim-Punkte‘ – als solche; \Video-Clip: Panorama – „Großer Ahornboden“; ...; \...] 
· Formel
Formeln: immerzu in einem „Mathematischen Raum“; „Funktionen“; „Variable“; „Parameter“; Abhängigkeiten; „Differentialgleichungen“; „Eigenwerte“; ... 
– [\Das „Mathematische Formelwesen“; \\Wiki: „Mathematische Formeln“; \...; \Die „Maxwellschen Gleichungen“; \...; \...]
· Fragen 
Fragen – (auch rhetorische); Informationsbedarf; Neugier; Forschung; Rätsel; entlarvend
– [\Die Palette der „W-Fragbarkeiten“; \„Information“ + jeweiliger Zweck; \„Rät​sel“ – als solche; \„Was alles wäre / würde / liefe anders, wenn: <…/ …>?“; \Phä​nomen: „Falsch gestellte Fragen“; \...; \...]
· Froschaugenansichten
Verzerrung der Ansicht von: <... / ...> 
in oft hochdimensionalen – echten und fiktiven – „Räumen“; Die dabei ‚Modell stehenden Dinge‘; ...
– [\Das ‚Guckloch‘-Paradigma der KOGNIK; \Das jeweilige „Aussehen“ ein   und derselben Dinge; \im Ergebnis ‚froschaugenverzerrt sein“ – als Merkmal; \zur: „Anlupfbarkeit der Dinge“ in Netzwerken – mal hier, mal da!; \Phänomene bei Verschiebung der „Zauberkugel“; \...]
· §„Gedanken“ / Denkbarkeit§
Ansteuerungen im Referenzideal der Abbildung der Welt; ‚Kognitive Reiserouten‘: deren „Stützstellen“ + deren jeweilige „Kognische Nachbarschaft“; Abzweigungen 
– mitsamt den jeweils lokalen „Panoramen“; ... 
– [\Der »Kognitive Prozess« als GANZER (+ selbst als ‚Wissensträger‘?!); \Das »Referenzideal der Abbildung der WELT« – in seiner Rolle als: „Allseits-transparente Box“; \Der – all-unifizierte – »Kognische Raum«; \dortige Verzweigungen + all die Abzweigungen; \‚Her​umspringen + Herumreisen‘ – in all den Gegenden + Weiten des »Kognischen Raums«; \‚Kog​nische Trenngrade‘; \Der ‚Kognitive Lebensfilm des jeweiligen Individuums‘; \...]
· Geometrie
Geometrie
– [\„Klassisches Landkartenwesen“; \„Galaktische Koordinaten“; \„Ereignisse“ + ihr „Lichtstrahlen-Kegel“; \\Wiki: „Geometrie“; \...]
· Hierarchie
Hierarchie; Ordnung; Suchbaum; Organigramm; ... 
– [\„Ordnung“ – ein rein abbildungsseitiges Konzept; \„Hierarchien“ – als Wissensträger; \„Alphabetische Ordnung“; \\Wiki: „Hierarchie“; \...; \...]
· Karte
Landkarten; Maßstäbe; Positionen; Lage; Ariadnefaden; Klassisch-Räumliche Nachbarschaft; Richtungen; Verzweigungen im Raum; Reiserouten; ... 
– [\„See- und Landkartenwesen“; \\Wiki: „Geografische Karte“; \Die ‚Raum-Flanke‘ des »Referenzideals der Abbildung der WELT«; \„Die eigene Orientierung im Raum“; \„Nachbarschaftsbeziehungen“ – als solche; \‚Durchzoombarkeit‘ – als solche; \Der Planet ERDE; \...; \...]
· Kette
Kette 
DNS; Morsetexte; Sequenzen / Serien / „linear sortiert“; ...
– [\„sequenziell“ – als Merkmal; \...; \„Perlenkette“; \...]
· Klartext
Klartext  
Dessen Inhalt ist (in Bezug auf das »Referenzideal der Abbildung der WELT« und das »Original WELT«) als --> „Systemische Grafik“ nachzeichenbar. Oder als --> „Formel“ oder  als --> ... ; 
„Volltextsuche“; …
                 ‚Originaltreu‘ (oder nicht) jeweils.
– [\Die „Verbale Sprache“ – als  ‚Wissensträger‘; \zum ‚Behauptungswesen‘; \\Wiki: „Klartext“; \‚originalgetreu sein‘ (oder nicht) – als Merkmal; \Die – grundsätzliche – ‚Kartierbarkeit alles Wissbaren / Behaupteten; \„verstehen“ – eine kognitive Leistung; \„Geltungsbereiche“ + ihre jeweiligen Grenzen; \„Spuren der KOGNIK in der Alltagssprache“; \...]
· Kombination
von: ‚Weltausschnitten‘; ‚Objekten‘; ‚Merkmalen‘; ‚Behauptungen‘; ‚Leistungen‘; ‚…‘
– [\Der Freiheitsgrad: „Kombination“ (materiell + kognitiv); \„zusammenhängen“ – „zusammengeraten“; \„Selbstorganisation“ – als Wirkprinzip; \...; \„Erzählte Fiktion“; \...]
· Kurven
(auch: „Geraden“, „Kreise“, „Dreiecke“ und sonstige „Linien“. 
Oder Kombinationen davon; Kennlinienfeld; Gradienten; Simulationsergebnisse; Analogrechner; ... 
--- Sensitivitäten gegenüber den jeweils beteiligten „Parametern“)
– [\\Wiki: Mathematische Kurve“; \Das „Formelwesen“ der Mathematik; \Thema: Kurvendiskussion; \„Was wäre anders, wenn: <…>?“; \„vergleichen“ – eine kognitive Leistung; \...]
· Künstliche Intelligenz + deren Algorithmen:
– [\„Künstliche Intelligenz“; \\Wiki: „KI“; \...; \...]  
· Linie
Lineares; Sequenzielles (1D + 1 1/2 D); „nacheinander“; …
· Text

· Kette
· Kontur
· Ariadnefaden

· Kognitive Reiseroute

· Hierarchie 
§Jeder Suchbaum lässt sich von außen her komplett abfahren.§
· Netzwerk
· Schraffur

· Angedeutete Richtungen
· ... 
– [\„Linien“ – als solche; \„nacheinander“; \\Wiki: „Linie“; \„Reisen“ + Reiserouten; \Die ‚Navi-Metapher‘ der KOGNIK; \...; \...]
· Mathematische Menge
„Objekte“; Mengen“; Zahlenraum; Kombinatorik; Statistik; …
– [(bloße) \„Zugehörigkeit“ – als Merkmal; \„Mengen“ + Mengenlehre; \\Wiki: „Mengenlehre“; \...; \...]
· Mathematischer Raum
Aufgespannter Raum (x-dimensional + "Halbe Dimensionen"; real + imaginär); als (bloße) Idee; LEGE-Raum; Zahlenraum; <...>-Raum; Landschaft / Nachbarschaftsbeziehung; ... 
– [\Der jeweilige ‚Positions-, Bewegungs-, LEGE- + Diskursraum‘ – als solcher; \Das ‚Behälter‘-Paradigma der KOGNIK; \\Wiki: „Mathematischer Raum“; \...]
· Metapher
Metapher; Gleichnis; Ähnlichkeit; Assoziation; ... 
– [\\Wiki: „Metapher“; \„so als ob: <…>“; \„Kollektionen“ zur KOGNIK; \Die ‚Navi-Metapher‘ der KOGNIK; \...]
· Mischformen
Alles, was man auf „Proki-Folien“ und dergl. zusammenmixen kann.
– [\„Kombination“; \...; \...]
· Modell
Denkmodell   ( Mathematischer Raum; Simulationsmodell; ... 
– [\‚Kognitiver Prozesstyp‘: „Modellbau“; \‚Modell stehen‘ – als Merkmal; \\Wiki: „Modell“; \zum „Ismenwesen“; \„Simulation“ – als Erkenntnis-Möglichkeit; \...; \...]
· Morphologischer Kasten
Matrix; Tabelle – (als solche meist nur in 2D oder 3D dargestellt / gedacht) 
– [\\Wiki: „Morphologischer Kasten“; \...; \„Llullsche Kunst“; 
                     --- versus: \(orthogonalisierender) „Blumengrafik“; \...]
· Muster
als „Bitmenge“ oder als ( Kombination von irgendetwas Anderem 
– [\„Strukturen“ – als solche; \\Wiki: „Muster“; \„Muster-Erkennung“; \...; \...]
· Netzwerk
...; Semantisches Netz; Gedächtnis; ... 
– [\Der Wissensträgertyp: „Netzwerk“; \\Wiki: „Netzwerk“; \„Platsch-Verarbei​tung“ – Das Wirkprinzip des Denkens; \„Kollektionen“ zur KOGNIK; \...; \...]
· Perspektiven
Perspektiven + Die ‚Palette der kognitiven Freiheitsgrade‘; …
– [\„Perspektiven“ + Perspektivwechsel; \\Wiki: „Perspektive“; \Das jeweilige „Aussehen ein und derselben Dinge“; \„Projizierbarkeit“ als solche + all die Projektionen; \(nicht mehr) erkennbare: „Relationen“; \Phänomen: „Verloren gegangene Dimensionen“; \...]
· Punkt
„Punktuelles“ (0-D); Pointilismus; „Pixel“; ( Stützstelle; Urknall; ‚Top-Punkt‘ / ‚Prim-Punkt‘ / ‚Latenzierungspunkt‘; Ankerpunkt; ID-Nummer & Co.; Platzhalter 
 ; Monade; ( Attraktoren im Raum; ... 
– [\\Wiki: „Punkt“; \all die Arten von „Punkt“; \Der ‚Punkt, der sich teilen lässt‘; \...; \...]
· Puzzlesteine
egal in welcher Form  / Gestalt „herausgestanzt“, solange noch ohne eigenen „Sinn“
– [\Das ‚Puzzle‘-Paradigma der KOGNIK; \\Wiki: „Puzzle-(Steine)“; \„Bedeutung“ + Sinngebung; \Die Rückseite von ‚Pappkarton‘-Puzzlesteinen; \...]
· Rahmen
„Umrahmungen“: eckig, rund, puzzlesteinartig; Ergebnisse des „Schrumpffolien“-Szenarios;  ( Maschen; „Passepartout“; ... 
– [\Der ‚Weltausschnitt‘; \„Rahmen“ im »Kognischen Raum«; \‚Rahmen‘-Arbeit – als solche; \Der extra ‚Abgrenzungsschritt‘; \‚Passepartout‘-Technik in der KOGNIK; \...; \...]
· Trägerstruktur
Was alles am Konzept »Referenzideal« ist eigentlich: ‚Wissensträger‘? … Was ist dagegen bloß: „Inhalt“? …
              --- dessen Transformierbarkeit / Fourier / ...,
„Quix & Co.“ 
– [\Das »Referenzideal der Abbildung der WELT« – in seiner Rolle als: ‚Allseits-transparente Box‘; \...; \als – ‚im Abbildungsseitigen‘ extra vorzuschaltender – Arbeitsschritt: Die „richtige“ ‚Transformation der Dinge in den »Kognischen Raum«’; \Phänomen: Die ‚Umstülpbarkeit‘ + ‚Aufschäumbarkeit der Dinge‘ – im »Kognischen Raum«; \...]
· Stützstellen
Arbeitsmaterial; „Ausrisse“ als Wissensträger / als ‚Kognitive Stützstellen‘: Zeitungsausrisse, Bibelsprüche, Aphorismen / Sottisen; Beispiele; Invarianzen; Dynamisches; Methodisches; ... 
--> ‚Puzzlestein sein‘ (oder nicht)
– [\„Herumreisen“ + „Herumspringen“ in all den Gegenden + Weiten des »Referenzideals der Abbildung der WELT«; \„Stützstellenwesen“ + „Näherungstechnik“ – im Kognischen Raum; \\Wiki: „Kognitive Stützstellen“; \all die ‚Prim-Punkte‘ – im Angebot; \Die ‚Navi‘-Metapher der KOGNIK; \...; \...]
· Symbole
+ „Ikonen“ – aber immer nur zusammen mit der ihnen zugeschriebenen / zuschreibbaren „Bedeutung“    (  „Code“ 
--- Entsprechende „Absprachen“ / „Kenntnisse“ bei den Beteiligten
--- Risiko: „Überforderung“ des Lesers
– [\„Symbole“ + Symbolik; \\Wiki: „Symbol‘; \„Ikonen“ – als solche; \„so als ob: <…>!“; \„Bedeutung“ + Sinngebung; \‚Fehlinterpretierbarkeit“ als solche; \‚For​malisierte Konventionen‘; \...; \...]
· Symmetrien
Symmetrien; Gleichheitszeichen; Identität(sforderung); Erhaltungssätze; Invarianzen; ... 
– [\(in der WELT vorhandene / gemutmaßte) „Invarianzen“; \„Symmetrien“ + Symmetriebrechung; \\Wiki: „Symmetrie (Geometrie)“ + \\Wiki: „Symmetrie (Physik); \„Ästhetik“; \...; \...]
· Systemische Grafik
Blick-Richtungen: „von außen nach innen“ versus: „von innen nach außen“; Struktur; Flussdiagramm; Kognitiver Fingerabdruck; ‚Blumengrafik‘; Draufsicht / Seitenansicht; Überblick; Schalengliederung;... 
– [\in Grundunterscheidung: ‚Das Originalseitige‘  ˄  versus: ‚Das Abbildungsseitige‘  ˅ ; \„Systemische Grafik“ – ein unifizierungsmächtiger Wissensträgertyp; \Das ‚Durchzoombarkeits‘-Paradigma der KOGNIK; \Dateiordner: „Systemische Grafik“; \...; \...]
· Szenarios
1. Ein bestimmter „Raum“ aus lauter: „Achsen / Dimensionen / Szenen“ aufgespannt
2. Mit Zwangsbedingungen innerhalb oder zwischen den Achsen selbst (§oder§ "aus der bloßen Geometrie des Raumes heraus"). 
Oder per zulässige „Werte“ / „Ausprägungsformen“ für die Inhalte den Geltungsbereich / Handlungsspielraum eingeengt 
-->  Spezifisches Denkmodell
-->  Durchspielbarkeit von allerlei „Situationen“ und „Problemen“ 
       (diese in der Rolle als „Unabhängige Variable“) 
– [\‚Weltausschnitte‘ – als solche beteiligt / interessierend / übergangen; \„Kompak​tierung“ – als solche; \\Wiki: „Szenariotechnik“; \„Theoreme“; \Das – generelle – ‚Spiel‘-Paradigma + all seine Spielwiesen; \all die „Szenarios“ der KOGNIK; \„Was wäre anders, wenn <…>?“; \‚So als ob‘-Paradigmen; \„Kontext sein“ – als Merkmal; \...]

· Diamant & Co.

· Formel

· Menge

· Systemische Grafik

· Philosophischer Ansatz

· Der jeweilige Ansatz als Rahmen 
– mit / ohne Zwangsbedingungen
· Text
„Sprache“  -->  Klartext; Märchen; Poetik; ...

– [\all die Arten von: ‚Behauptung‘; \„Verbale Sprache“; \Kognitiver Prozesstyp: „Kommunikation“; \„Fiktionen“ – als solche – \„virtuell sein“ – als Merkmal; \...]
· Theoreme
Implikationen; Transformationsergebnisse; Schlussfolgerbarkeit
– [\\Wiki: „Theorem“; \„verschränkt sein“ – als Merkmal; \...; \...]
· Um die Ecke gedacht
Bloße Anspielung; Ironie; Rätsel; Witze; Politisches Kabarett; ... 
– [\„Kognitive Ansteuerung“ – als solche; \„Witze“; \„Rätsel“; \...]
· Variable
„unabhängige“ versus: „abhängige“; Joker; Ausprägungsformen; ... 
– [\\Wiki: „Variable“; \„Platzhalter“ im »Kognischen Raum«; \all die Arten von „Änderung“; \„Was alles ist / wird anders, wenn: <…>?“; \„Kartesische“ versus: „Polare“ versus: ‚Kognische‘ Koordinaten; \...; \...]
· Vektoren / Tensoren
(  Raum; „Vektorgrafik“ (statt „Pixelgrafik“ oder verteilten Farb​massen); „Zustandsvektoren“ in der Quantenmechanik
– [\Der jeweilige ‚Diskurs- + LEGE-Raum‘; \\Wiki: „Vektor“; \\Wiki: „Tensor“;  \...]
· Wissbarkeits-Szenen
‚Kognitive Landschaften‘; Kognitive Nachbarschaft; Wissens-Szen​en; Bekanntes + Unbekanntes; Erforschung; Technische Nutzung; Überblick; ... 
– [\„Wissbarkeitsgebiete“; \„Wissenschaften“; \„Wissens-Landschaft‘ sein; \Die Palette der ‚Welt-Torten​stücke‘; \„Orientierung“  im jeweils vorliegenden Raum; \all die ‚Nachbarschaftsbeziehungen‘ – im »Kognischen Raum«; \all die ‚Wortfelder‘ – im »Puzzle WELT«; \...]
· Zahlen
Zahlenraum
– [\zur „Zähl“-Szene des »Referenzideals der Abbildung der WELT«; \\Wiki: „Zahlen“; \Die „Mess“-Szene des »Referenzideals der Abbildung der WELT«; \...; \...]
**********
· Masche / Schleife
…
– [\...; \...] 
· Flüsse
Zeitliche Zustandsänderung; …
– [\Wiki: „Mathematischer Fluss“; \...]  
· ... 
– [\...; \...]
**********
Ist das ominöse: „NICHTS“ der Philosophie und der Religionen etwa ein eigenständiger ‚Wissensträger‘/ ‚Wissensträgertyp‘? 
Als eine Art existierendes „Gefäß“? – Eines ohne „Behälter-Charakter“, „Platzbedarf“ und „Inhalt“? 
--- Oder was eigentlich? --- ‚originalseits‘ oder ‚abbildungsseits‘?
– [\Absolut - "Nichts"; \Der ‚Punkt der KOGNIK‘ – als solcher; \Das ‚Behälter‘-Paradigma der KOGNIK; \Die ‚Möbiussche Verdrehbarkeit der Dinge‘ im »Kognischen Raum«; \Das »Referenzideal der Abbildung der WELT« – ganz ohne eigenes „Draußen“; \...]
*****
Als Ziel / Utopie 
„Ach, was wäre ich froh, wenn wir – so wie im „ZehnHoch“-Szenario – auch zum ‚Kognischen Raum’ solch eine Rakete (Raumsonde / Drohne) zur Verfügung hätten, die uns die im „Endoteleskop“-Szenario jeweils anstehenden „Zehner“-Sprünge der Detailauflösung automatisch liefern würde. 
Die dort aufscheinenden Dinge „einfach knipsend“. 
Das würde dem »Unterfangen Weltpuzzle« alle inneren Latenzierungen / ‚Primpunkte‘ einzeln liefern. 
Und alle jeweils neu in Guckloch geratende ‚Wissbarkeiten‘ ebenso. 
Alles bereits von Anfang an wohl-positioniert – gemäß den ‚Wahren Nachbarschaftsverhältnissen im Kognischen Raum‘. Die einzelnen ‚Diskursräume’ gleich mit ihren jeweils dominanten ‚Aufspannungs-Achsen’ direkt vor Augen dargestellt. 
Stattdessen müssen wir – es mühsam erpuzzelnd – All das selbst machen. In sequenziellem Stückwerk. Selbst dieses zunächst nur mit einem „Raschen Prototypen“ als Ergebnis.
– [\Das „Hohe Warte“-Szenario der KOGNIK; \Das „Endoteleskop“-Szenario der KOGNIK; \Das „ZehnHoch“-Szenario der Sichtbarkeiten; \Die ganze ‚Palette der Zoomphänomene‘; \Das „Latenzierungs“-Phänomen; \all die „Nachbarschaftsbeziehungen im Kognischen Raum“; \zum »Puzzle WELT«: „Der Vorschlag in Güte“; \all die ‚Achserei‘-Arbeit; \Die »Regeln der Kunst der KOGNIK«; \„Nacheinander“ in der Abwicklung; \Das „Dominostein“-Paradigma der KOGNIK; \„Richtfest“ zum ‚Gedankengebäude der KOGNIK‘; \...]

**********
Phänomen
Dasjenige an „Wahrnehmung“ + an „Wissen“, was denjenigen zwangsläufig entgeht, 
                                         die niemals „vom Erdboden wegkommen“:
--- in Ameisen-Situation / auf dem Aussichtsturm / Freies Fliegen / Raumfahrt 
--- Einrollungen / Oberbegriffe / Abstraktion / „Ding an sich“-Betrachtung / (bloße) „Diskurs- + LEGE-Räume / Die Antwort auf das »Große Fragezeichen der KOGNIK«
Um dazu passendes Puzzlestein-Material überhaupt zusammenzubekommen, gilt es
--> Dieselben (alten / neuen) Bücher ein zweites Mal durchzulesen
– Dieses Mal jedoch „gegen den Strich“!
– [als – ‚im Abbildungsseitigen‘ extra vorzuschaltender – Arbeitsschritt: Die „richtige“ ‚Transformation der Dinge in den Kognischen Raum’ – \per „Kognischer Kartografie“; \Beispiel: All die Fallstricke beim ‚Explikationismus‘ + \...; \...]

**********
� --- auch in Form der Buchstaben und Symbole bei mathematischen oder physikalischen Formeln�– [\...; \...]  
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