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Stand: 
Versions-Nummer = 0,3
{in Zugehörigkeits-Andeutungen zunächst}

Wortfeld: 
Bedarf an Neu- + Umlernen; ...

Jedem der „Wortfelder“ zugehörig: sein eigener hochabstrakter „Zentraler Hub“!
Vgl. aus der lokalen kognitiven Nachbarschaft: \in Grundunterscheidung: ‚Das Originalseitige‘  ˄  versus: ‚Das Abbildungsseitige‘  ˅ ; \Dem Neuling „zur Kenntnis“ §Abgleich§; \Hoch​zählung von „Partnerkategorien“; \‚Curriculum zur KOGNIK‘; \...

=======================================================================================

Worum es in diesem Teil der Puzzlestein-Sammlung gehen soll:
Ohne die folgenden Konzepte 
lassen sich die ‚Erkenntnisse der KOGNIK‘ 
nun einmal nicht verstehen!
– [\...]

**************
· EINS: Die Erste unter all den Dimensionen der Welt

…

– [\Die „Fünfte / Erste Dimension“; \Das ‚Durchzoombarkeits‘-Paradigma der KOGNIK + \eng damit korreliert: Die ‚Ein- + Ausrollbarkeit‘ der: Diskursraumdimensionen; Merkmale; Zusammenhänge; Fragen; Probleme; … + Richtigkeitskriterien; \Der »Abstraktionskegel« – ein besonders unifizierungsmächtiger ‚Wissensträgertyp‘; \...; \...]  

**************
· ZWEI: Das ‚ZWEITE Aussehen der Dinge‘
…

– [\zusätzlich: Das „Aussehen der Dinge“ nach ihrer ‚Transformation in den Kognischen Raum‘; \als – ‚im Abbildungsseitigen‘ extra vorzuschaltender – Arbeitsschritt: Die „richtige“ ‚Transformation der Dinge in den Kognischen Raum’; \Paradebei​spiel: Der „Planet Erde“; \„Selbstähnlichkeit“ – als Merkmal im »Kognischen Raum«; \...]  

**************
· DREI: Der Dritte „Beobachter im Spiel“
…

– [\Der ‚Beobachter der WELT‘; \als Beobachter privilegiert sein; \Paradebeispiel: Albert Einsteins „Spezielle Relativitätstheorie“; \Das „Raumsonden“-Szenario der KOGNIK; \...]  

**************
· VIER: Die Vier separaten Zonen des Wissensträgertyps: »Punkt der KOGNIK«

…

– [\Der »Punkt der KOGNIK« – ein hoch-operationaler ‚Wissensträgertyp‘ – \Definitionsgrafik dazu – in Seitenansicht + in Draufsicht; \...]  

**************
· ALLES im »Puzzle WELT«

Das »Unterfangen Weltpuzzle« = Ein und dieselbe Herausforderung seit ewigen Zeiten! …

– [\Das »Puzzle WELT« – immens als GANZES; \Das – generelle – ‚Spiel‘-Paradigma + all die Kognitiven Spielwiesen; \Das »Referenzideal der Abbildung der WELT« – ganz ohne eigenes „Draußen“; \Das ‚Puzzle’-Paradigma der KOGNIK; \Das Paradigma der ‚Kognischen Thermodynamik‘; \Das »Ultimative Richtigkeitskriterium zum Puzzle WELT« – (qualitativ); \...; \...]  

**************
....

– [\...]

*****

Weiterungen zum Thema
\zum ‚Knoten im LÖSUNGS-Netz‘:
 „EINS - ZWEI - DREI --- ALLES“
· Zwei: Die ‚Seitenansicht‘ + Die ‚Draufsicht‘ auf den jeweiligen Abstraktionskegel 
                                                – orthogonal + komplementär zueinander.
– [\Das „Hohe Warte“-Szenario der KOGNIK; \Der »Abstraktionskegel« – ein besonders unifizierungsmächtiger ‚Wissensträgertyp‘; \„Seitenansicht“ + „Draufsicht“ – beide Mal von außen her nach drinnen geblickt; \„zueinander orthogonal sein“ – als Merkmal; \...; \...]  

· Vier: ‚Richtigkeitsinstanzen‘ der KOGNIK.
– [\all die „Richtigkeits-Kriterien“ – frei zur Auswahl; \Die vier – separaten! – ‚Richtigkeits-Instanzen der Unifizierenden Abbildtheorie‘; \...]  

· ...
– [\...; \...] 
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