Hochinvariante Relationen in der »Kognik«

– in „Künstlicher Intelligenz“-Technik nutzbar / ratsam –
=======================================================================================
– Entwurf aus der Website zum »Unterfangen Weltpuzzle«® -- https://kognik.de
Online-Zugang:  Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Offline-Version: Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Stand: 
Versions-Nummer = 0,3
Wortfeld: 
Backpropagation; Fehlerrückführung; Orientierung im »Kognischen Raum«; ...

Jedem der „Wortfelder“ zugehörig: sein eigener hochabstrakter „Zentraler Hub“!
Vgl. aus der lokalen kognitiven Nachbarschaft: \„Orientierung“ – im jeweiligen Raum; \„Künstliche Intelligenz“ – Backpropagation & Co.; \...; \...
Systemische Grafik: \Das „Netz von Teilkegeln“ – in Seitenansicht; \Der ‚Nabel der Welt‘ {Rohentwurf!} – in Draufsicht; \Das »Gipfellogo der Kognik« – vier Such​richtungen; \Kategorien der LÖSUNG; \„Privilegiertheit“ + Anzahl an ‚Kognischen Nabelschnüren‘; \...; \...
=======================================================================================

Worum es in diesem Teil der Puzzlestein-Sammlung gehen soll:
Ein „Künstliche Intelligenz“-Algorithmus, der sich beim 
Erkennen / Unterscheiden / Übersetzen / Lernen / Problemlösen und Forschen 
von vorneherein an die ‚Regeln der Kunst der Kognik‘ hält,
(sich an der speziellen »Topologie des Kognischen Raums« orientiert
+ die erkenntnistheoretische Rolle des »Referenzideal der Abbildung der WELT« nutzt) 
ist / kann intelligenter sein / werden als solche,
die ohne diese „Universalien“ auskommen wollen / sollen / es noch müssen.
– [\Thema: „Echte Universalien“; \...]

*****

· „{…} ist ein Abbild von:  <…>!“    (˄) 
 (oder ein Teil / Merkmal / Zusammenhang / Problem daraus)
– [\...; \...]  
· „<…> ist das Original zu: {…}!“    (˅)
– [\...; \...]  
· Das »Referenzideal der Abbildung der WELT« gehört zum Welt-Tortenstück: …
– [\...; \...]  
-----

· „Die Ansicht: {…} stammt aus einem Zoom-Schritt nach ‚kognisch oben‘!“
– [\Die Palette der ‚Zoomphänomene‘ – nach ‚oben zu‘; \...; \...]  

· „Die Ansicht: {…} stammt aus einem Zoom-Schritt nach ‚kognisch unten‘!“
– [\Die Palette der ‚Zoomphänomene‘ – nach ‚unten zu‘; \...; \...]  

· „Die Ansicht: {…} stammt aus einem Schwenk-Schritt im lokalen »Kognischen Raum«!“
– [\Kognitiver Freiheitsgrad: Schwenken des eigenen ‚Gucklochs‘ / ‚Passepartouts hin zum Kognischen Raum‘; \...]  

-----
· „{…} gehört mit zum Welt-Tortenstück: <…>!“
– [\Die Palette der ‚Welt-Tortenstücke‘; \Der „Umweg über einen Lokalen Top-Punkt“; \Das – generelle ‚Spiel‘-Paradigma + all seine Spielwiesen; \Der ‚Punkt der Kognik‘ – ein die Dinge unifizierender Wissensträger; \...; \...]  

·  „{…} gehört mit zum Wortfeld: <…>!“
– [\Der „Umweg über einen Lokalen Top-Punkt“; \...; \...]  

· „{…} gehört mit zur Datei: <…>!“
– [\Der „Umweg über einen Lokalen Top-Punkt“; \all die „Hyperlinks“ im »Referenzideal der Abbildung der WELT«; \...; \...]  

· „{…} gehört mit zur ‚Systemischen Grafik‘: <…>!“
– [\Der „Umweg über einen Lokalen Top-Punkt“; \...; \...]  

· …
– [\...; \...]  

-----

· …
– [\...; \...]  

*****

…

*****

Soweit man die „Topologische Struktur und Dynamik der »Lösung zum Puzzle WELT« 
schon kennt, 
kann man diese aller „Backpropagation / …“ als Anhaltspunkte vorab mitgeben.

Oder ihr dazu besonders geeignete Trainingsbeispiele vorsetzen.
– [\allerlei an fortgeschrittener ‚Systemischer Grafik‘; \„Künstliche Intelligenz“ – Backpropagation; \...]

*****

Weiterungen zum Thema
\zum ‚Knoten im LÖSUNGS-Netz‘:
 „Hoch-invariante Relationen in der »Kognik«“
· ...
– [\...; \...] 
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