All die Zugangswege zur »LÖSUNG des Puzzles WELT«
+ deren „Kognitive Einsammlung“
=======================================================================================
– Entwurf aus der Website zum »Unterfangen Weltpuzzle«® -- https://kognik.de
Online-Zugang:  Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Offline-Version: Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Home --> Puzzle WELT --> Die LÖSUNG --> Methodisches --> Zugangswege
zitierbar als: https://kognik.de/ONLINE/abbildungen_zur_kognik/systemische_grafik/einsammlung_der_zugangswege_zur_loesung.doc
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Stand: 
Versions-Nummer = 0,3
{in Zugehörigkeits-Andeutungen zunächst}

Wortfeld: 
Das »Original WELT«; ‚Modell stehend‘; (lokale / globale) Zugehörigkeit; Puzzle-Charakter; Die gesuchte LÖSUNG; Zufälliges; Teilerkenntnisse; Falsches; Zapfen & Nute; ‚Reißverschlüsse im Kognischen Raum‘; ...; Diskursräume; Paradigmen; Notwendigkeiten; Ansatzpunkte; Unifizierung als Ziel; Die „Einsammel“-Situation; Einsammlungs-Geschehen; Transformationen; Streit; „Aha“-Ereignisse; Durchbruch-Erkenntnis; Argumentationsketten; Abgearbeitete Gebrauchsanweisungen; Modell-Bauanleitungen; Kartierbarkeit; Geografie; Daten-getrieben; Prozess-getrieben; Anwendungs-getrieben; Prinzipien-getrieben; Sperrfaktoren; …; ...
Jedem der „Wortfelder“ zugehörig: sein eigener hochabstrakter „Zentraler Hub“!
Vgl. aus der lokalen kognitiven Nachbarschaft: \in Grundunterscheidung: ‚Das Originalseitige‘  ˄  versus: ‚Das Abbildungsseitige‘  ˅ ; \„Erkenntnis“ + Erkenntnisgewinnung; \Das „Delta+-Geschehen der Erkenntnis“; \Das ‚Puzzle‘-Para​digma der »Kognik«; \„Zugehörigkeit“ – ein systemisches Merkmal; \Definition: „Unifizierung“; \Das ‚Direttissimawesen‘ – im »Kognischen Raum«; \Das ‚Fächer‘-Paradigma für den LEGE-Raum der »Kognik«; \»Unter​fangen Weltpuzzle«; \Die – grundsätzliche – „Lösbarkeit“ des »Puzzle WELT«; \„Neulingen“ zur Kenntnis!; \Vier „Argumentationsketten“; \Die – grundsätzliche – ‚Kartierbarkeit des Wissbaren‘; \Das »Ultimative Richtigkeitskriterium« zum Puzzle WELT« – (qualitativ); \„Totale Verschränktheit“ – als Merkmal; \„Bologneser Tränen“ – als Metapher zum Verhalten der »LÖSUNG des Puzzles WELT«; \‚Reißverschlüsse‘ – im »Kognischen Raum«; \Die Palette der ‚Elementarschritte des Planungswesens‘; \Die ‚Kognitive Infrastruktur‘ – im Ideal; \„Biologie der Erkenntnis“; \...

--- \Videoclip-Metapher: „FreeCell-Solitaire“ – Zufälliges; Erkenntnis-Fortschritte + deren Einsammel-Situation
=======================================================================================

Das Unifizierungs-Prinzip - generell
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– [\Das „Wegknipserei“-Szenario der »Kognik«; \„Komplexität“ – als Angstgegner; \Das ‚Puzzle‘-Paradigma der »Kognik«; \Die (richtige) „Platzierung“ all der Wissbarkeiten / Puzzlesteine – innerhalb des »Kognischen Raums« + \ihre „Gemeinsame Ausrichtung“ – als zusätzliche Pflicht; \„Unifizierung“ – als solche; \‚Kognische Thermodynamik‘ – „Puzzlestein-Gase“; \Foto-Metapher für die (jeweilige) Lösungs-Situation; \Der dabei zuständige (/ erst gesuchte) ‚LEGE- + Diskursraum‘; \aller​lei ‚Puzzlestein-Gase‘ – deren jeweiliger Phasenwechsel; \...; \...] 

----------------

versus:
Die Situation im Fall des »Puzzles WELT«
– Ausgangs- + Ziel-Situation bei speziell dessen Arbeitsmaterial – 

[image: image2.jpg]Zugangswege zum Gedankengeb&ude der »Kognik«

Draufsicht auf das »Puzzle WELT«
— bottom up* {nach innen zu} + top down* {nach auBen zu} gelesen —
[Quelle: X. Webermeister]
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Link zur Vollgrafik – mit weiteren Nennungen 
– [\Das »Puzzle WELT« – immens als GANZES; \Die – ‚abbildungsseitige‘ – „Durchzoombarkeit der Dinge“ als solche + damit eng verknüpft: \Die – ebenso abbildungsseitige – ‚Ein- + Ausrollbarkeit‘ der: Diskursraumdimensionen; Merkmale; Zusammenhänge; Fragen; Probleme; … + Richtigkeitskriterien; \Foto-Metapher zur Struktur der LÖSUNG: „Pusteblumen-Samen​stand“; \Der »Abstraktionskegel« – als Wissensträgertyp; \Überblicksgrafik: „Ziel der All-Unifizierung“; \‚Direttissi​ma​wesen‘ – im »Kognischen Raum«; \‚Kognische Thermodynamik‘; \„Netzwerke“ – als Wissensträgertyp; \allerlei: „Szenarios zum Puzzle WELT“; \Das – generelle – ‚Spiel‘-Paradigma; \aller​lei an „Paradigmen“; \„Sammelfotos“ zur »Kognik«; \„Videoclips“; \Das ‚Beschuss‘-Szenario der »Kognik«; \allerlei an „Wort​feldern“; \‚Systemische Grafik‘ – als Wissensträgertyp – \aus dem Dateiordner dazu; \„Konfigura​tions​räume“ + „Stationaritätspunkte“; \„Komplexität“ und – verlustfreie – „Reduktion“; \Überblicksgrafik {Rohentwurf}: Der ‚Nabel der Welt‘ – in Draufsicht; \„Konkurrenten der LÖSUNG“; \...; \„Richtfest“ zum ‚Gedankengebäude der Kognik‘; \...] 

*****

....

– [\...]

*****

Weiterungen zum Thema
\zum ‚Knoten im LÖSUNGS-Netz‘:
 „Einsammlung der Zugangswege zur LÖSUNG des Puzzles WELT“
· Vertraut in Analogie: 
Ähnlich diesem „Einsammeln von Höchst-Verschiedenem“ geht es zu gemäß der Aufbau- und Installations-Anleitung zu einem gerade neu gekauften technischen Gerät oder Baukasten-Modell. Erst will eine Reihe höchst unterschiedlicher Schritte abgearbeitet sein. Erst danach funktioniert es, wie gewünscht / so wie versprochen. (– beim Stromschalter auf: „Ein“)
Der kleinste Fehler bei den Vorbereitungsarbeiten kann zum Versagen des GANZEN führen. 
Alle kritischen „Störfaktoren“ wollen auch da vorab eliminiert sein. 

– [\„funktionieren“ (oder nicht) – als Merkmal; \...]  

· {Lesen Sie diesmal die Foto-Metapher zum „Beschuss“-Szenario „von rechts“ nach „links“. 
D. h.: Alles an Arbeitsmaterial zurück in den „Foto- / Schieß“-Apparat hineinsausend! 
       --- Auch das visualisiert den „Vorgang des Einsammelns passender Puzzlesteine“.}
– [\Das „Wegknipserei“-Szenario der »Kognik« + \Nachträgliche Zerpflückung eines bereits fertigen Puzzles; \Das „Beschuss“-Szenario der »Kognik« – \Fotometapher zum „Beschuss- + Einsammel“-Szenario; \...]
· ...
– [\...; \...] 
*****

In eigener Sache
·                „Wo überall klemmt es im »Unterfangen Weltpuzzle« (denn immer) noch?!“ 
Zunächst ähnlich dem Ausgangschaos eines „FreeCell“-Spiels in dessen (nur) 8 „Sortierspalten“.
Beim »Puzzle WELT« dagegen auf <irgendeinem / all den> „Zugangswegen zur dafür erst gesuchten LÖSUNG“! 

– [\Das »Puzzle WELT« – immens als GANZES; \zur – grundsätzlichen – ‚Lösbarkeit des Puzzles WELT‘; \Das ‚Puzzlestein-GAS‘-Paradigma der »Kognik«; \„Ordnung“ –​ ein erst abbildungsseitiges Konzept; \Das »Ultimative Richtigkeits​kriterium zum Puzzle WELT«; \Videoclip-Metapher: „FreeCell-Solitaire“ – all die Vorarbeiten zur dessen Einsammel-Situa​tion; \...]
· ...
– [\...; \...] 

� Sie mögen hier auch an so etwas wie einen „Forschungs-Satelliten“ oder eine „Weltraumstation“ denken!�– [\� HYPERLINK "../../planth/groessenklassen.doc" ��Unterscheidung bloß nach „Größenklassen“�; \�HYPERLINK "../../planth/elementarschritte.doc" \l "zu_M"��Die Palette der ‚Elementarschritte des Planungswesens‘�; \...; \...]  


�  Nachdenklich: �„Wo beim derzeitigen ‚Stand der Erkenntnisse zur Kognik‘ hakelt es immer noch mit der�                                                           ‚Lösbarkeit des Puzzles WELT‘?“ �        --- Denn schon kommen Kritiker und Kritikaster dräuend heran + schaufeln Sand ins Getriebe. �                   --- Wo denn und warum wird denen – irgendwann einmal – ihr Störmaterial ausgehen?�                   --- Was jedoch von deren Einwänden hat Bestand? Ist nicht „schon längst erledigt“?!�– [\� HYPERLINK "../../architek/schwaechen.doc" ��(bekannte / erkannte / eliminierte / eliminierbare „Schwächen“�; \� HYPERLINK "../../a_meth/ki.doc" \l "In_eigener_Sache" ��„Künstliche Intelligenz“ – als ‚Technischer / Philosophischer Konkurrent‘ zum »Unterfangen Weltpuzzle«�; \...]  
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