Metamorphosen im »Original WELT« 
versus:
„Morphen im Bild“

+ Bilder „animieren“ (können)

=========================================================================

– Entwurf aus der Website zum »Unterfangen Weltpuzzle«® -- https://kognik.de
Online-Zugang:  Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Offline-Version: Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Home --> Puzzle WELT --> Weltausschnitte --> abbildungsseits --> Originaltreue --> Verzerrbarkeit
zitierbar als: https://kognik.de/ONLINE/a_meth/morphen.doc
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Wortfeld: 
Das ‚Modell stehende‘ GANZE; Schlüsselbilder; „Inbetweening“; „Metamorphose“ (im Originalseitigen) versus: „Morphen“ (bloß im Abbildungsseitigen); ...; Aussehen; Veränderung; dynamisch; lustig; hämisch; ...; ...
Jedem Wortfeld sein eigener hochabstrakter „Zentraler Hub“!
Vgl. aus der lokalen kognitiven Nachbarschaft: \in Grundunterscheidung: ‚Das Originalseitige‘  ˄  versus: ‚Das Abbildungsseitige‘  ˅ ; \‚Modell stehen‘ – als Merkmal; \Der bloße „Rahmen“ – als Objekt; \Die ‚Palette der Freiheitsgrade‘ – bei der Bildverarbeitung; \„Stützstellen“ im Raum; \all die Arten von „Punkt“; \„Transformationen“ – als solche; \„invariant sein“ (oder nicht) – gegenüber Änderungen bei <... / ...>; \„Was würde anders, wenn: <...>?“; \„Umstülpung“ & „Aufschäumung der Dinge“ – im »Kognischen Raum«; \zur Verschiebung einer „Froschaugenlinse“ vor einem originalseits fest-gewählten Hintergrund; \„Verzerrung von Dingen“ – im klassischen + im kognischen Raum; \Albert Einsteins „Krümmung der Raumzeit“ durch massive Himmelkörper; \Fiktion -„Anima​tion“; \„Comics“ – als Kunstrichtung; \Die „Topologie des Referenzideals der Abbildung der WELT“; \...; \...
Systemische Grafik und Beispiele: \Topologie „Tasse & Ring“; \vor festem Hintergrund verschobene „Froschaugenlinse“; \Die morphenden Grafiken des M. C. Escher; \...; \...

Literatur:
…; \\Wiki: „Morphing“ --- siehe auch: Die Fachliteratur zu diesem Wissbarkeitsgebiet
=======================================================================================
Worum es in diesem Teil der Puzzlestein-Sammlung gehen soll:
....

– [\...]

*****
Phänomen: 
„Die Morphologie der Dinge entwickelt sich nicht etwa beliebig. Für jede Pflanzenart und jede Tierspezies gibt es für ein und dieselbe ökologische Herausforderung nur eine endliche Anzahl an anatomischen und physiologischen Lösungen.“   – [N. N.]
– [\Fallstrick: „Absolutheits-Behauptungen“; \„Evolution“ – Ko-Adaption; \...; \...] 
§…§
*****

....

– [\...]

*****

Weiterungen zum Thema
\zum ‚Knoten im LÖSUNGS-Netz‘:
 „Metamorphosen, Morphen, Bildanimation“
· ...
– [\...; \...] 
*****

In eigener Sache

· Das GANZE speziell zum »Puzzle WELT« + Das dazu gesuchte LÖSUNGS-Netzwerk.
– [\...; \...]
· ...
– [\...; \...] 
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