
„Problemlösen“ als ‚Kognitiver Prozess‘

– Gemeinsame Komponenten + Fallunterscheidungen –

=======================================================================================
– Entwurf aus der Website zum »Unterfangen Weltpuzzle«® -- https://kognik.de
Online-Zugang:  Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Offline-Version: Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Home --> Puzzle WELT --> Originalseitiges --> Weltausschnitte --> Planungswesen --> Probleme --> Komponenten --> Auflistung
zitierbar als: https://kognik.de/ONLINE/planth/managementwesen/problemloesungsprozess.doc
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Stand:  Versions-Nummer = 0,35
Wortfeld: 
Ausgangs-Zustand; Deklaration zum „Problem“; Der Soll-Zustand; Identifikation des Problemtyps; Problemreflexion; Kognitive Fähigkeiten; Intelligenz; Der Operatoren-Vorrat; nachdenken; grübeln; strukturieren; Ziel / Ziele; Randbedingungen; Lösungsoptionen; Werkzeuge (vorhanden / benötigt); Ressourcen; Der Weg zum Ziel; „Harte Nüsse knacken“; Innerer Widerspruch; ...; „Das Ganze“; „Die Details“; ‚Weltausschnitt‘ versus „System“; Teilsystem; (alte / neue) Perspektiven; Angesetzte Konzepte; Relevanz; Die ‚Planungs‘-Flanke des »Referenzideals«; Makrostrategie; Mikrostrategie; Algorithmus; Merkmale; Fehlerrisiken; iterativ (oder nicht); Einzelkämpfer / Teamarbeit; Systempyramide; Konflikt + Befriedung; Hauruck-Methode; „Brute Force“: Alle Möglichkeiten ausprobieren versus „wohlüberlegt“ vorgehen; Erfahrung; Heuristik; „Vernunft“ + Logik; Mentale Zustände; Funktionale Zustände; Herumspringen im »Kognischen Raum«; Erfolgversprechende Vorgehensweise / Verfahren; Strategie + Taktik; Spezielle Planung; Die „General Problem Solver“-Programme (im Versuch); (mögliche / beste / versagende) „Lösungsvorschläge“; Richtigkeit; Erfolg; weiterverwendbar (oder nicht); (nicht) optimal sein; Kontrolle; Sonderfall: „Problemlösungsprozess gesucht!“ – als Teil der Lösung; Phasengliederung; „Runder Tisch“-Strategie; scheitern (können); Manipulation;...; ...
Jedem Wortfeld sein eigener hochabstrakter „Zentraler Hub“!
Vgl. aus der lokalen kognitiven Nachbarschaft: \„Probleme“ – als solche; \„Problem-Transformierbarkeit“; \Die ‚Elementarschritte’ des: Denkens; Verwaltens; Fragens; Planens; Eroberns; Forschens; Spekulierens; …; \„machbar sein“ (oder nicht) – als Merkmal; \Der „Prozess“ – an sich; \Die ganze Palette der: ‚Kognitiven Prozesstypen‘; \„verstehen“ – als kognitive Leistung; \„Systemanalyse“ – als solche; \‚Eingriffe‘ in die WELT – als Wirkprinzip; \zur Theorie des „Planungswesens“; \Das ‚Funktions‘-Paradigma der Technik + Organisation; \„Was alles wäre / würde / liefe anders, wenn: <... / …>?“; \zum – generellen – ‚Spiel‘-Paradigma + all seinen Arten von „Spielwiese“; \„Konfliktgeschehen“ + „Mediationsmöglichkeiten“; \Kognitiver Prozesstyp: „Grübeln“; \„Rätsel“ – als solche; \zur Aufteilbarkeit der Aufgaben in: „Größen- + Schwierigkeitsklassen“; \„Selbstähnlichkeit“ – im »Kognischen Raum«; \‚Herumreisen‘ + ‚Herumspringen‘ in all den Gegenden + Weiten des »Kognischen Raums«; \Prozessabwicklung innerhalb des »Kognitiven Lebensfilms des Individuums«; \all die „Standbilder“ daraus; \„Künstliche Intelligenz“ – Algorithmen; \\Dateiordner: „Managementwesen“; \...; \...
Systemische Grafik und Beispiele: \„System Engineering“; \„Problem der Problemformulierung“; \PASTE8-Blumengrafik + ...; \„Witze verstehen“ – als kognitive Leistung; \Wortfeld: „Konflikt + Mediation“; \...

Literatur:
„Projektmanagement“ – Konzepte, Verfahren, Anwendungen; \\Manfred Saynisch: „Projekt-Management“ + Google-Suche nach diesem Namen; ...; ... 

=======================================================================================

Worum es in diesem Teil der Puzzlestein-Sammlung gehen soll:

Unter „Problemlösung“ verstehen wir üblicherweise 
einen zeitlich begrenzten Prozess 
mit einmaliger + (teilweise) eindeutiger Zielsetzung. 
Und (häufig schon) feststehender Methodik.

Bei der Lösung von „Planerischen Problemen“ jedoch
ist das oft anders.

– [\Die ‚Palette der Elementarschritte‘ des Denkens, Fragens, Verwaltens, Planens, Forschens, Spekulierens + Problemlösens; \„Proble​me“ – als solche; \„vergleichen“ – eine kognitive Leistung; \zum „Methodenwesen“; \„Transformierbarkeit“ von Problemen; \zum „Planungswesen“ – als solchem; \zur – grundsätzlichen – Durchzoombarkeit aller (jeweils beteiligten) ‚Weltausschnitte‘; \Prinzipgrafik: Die Struktur von „Bearbeitungsprozessen“ – in Draufsicht; \Option: „Laterales Denken“; \...; \...] 
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– [\...]
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Weiterungen zum Thema
\zum ‚Knoten im LÖSUNGS-Netz‘:
 „Der Problemlösungs-Prozess“
· ...
– [\...; \...] 
*****

In eigener Sache
· ...
– [\...; \...] 
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