„Sooo sicher nicht!“
– machbar zwar als „Ansatz“ 
doch nachweislich falsch oder störend für die Rolle der
»LÖSUNG des Puzzles WELT« –

========================================================================

– Entwurf aus der Website zum »Unterfangen Weltpuzzle«®  -- https://kognik.de
Online-Zugang:  Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Offline-Version: Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Home --> Puzzle WELT --> Abbildungsseitiges --> Behauptungen --> Originaltreue --> fehlerhaft --> Fallbeispiele
zitierbar als: https://kognik.de/ONLINE/box/so_nicht.doc
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

{in Zugehörigkeits-Andeutungen zunächst}

Wortfeld: 
Das »Puzzle WELT« – immens als GANZES; Die »LÖSUNG des Puzzles WELT«; richtig versus: falsch; Arbeitsmaterial ausschlachten; Falsch-Behauptungen „schlachten“; bloß „ungeschickt“; oberflächlich richtig; Paradigma; Kandidaten; (fehlende) ‚Spitzigkeit nach kognisch oben zu‘; „Aufklärung 2.0“; Zweifel; Ausschließbarkeit; Misslungener Ansatz; Abwesenheiten; Entstehung; Emergenz versus: Emergentismus; Anmaßung; „Llullscher Computer“; Die „Größte Monade“; ...; ...; ...
Jedem Wortfeld sein eigener hochabstrakter „Zentraler Hub“!
Vgl. aus der lokalen kognitiven Nachbarschaft: \zur „Abbildbarkeit“ – als solcher; \„Interpretation“ + Fehlinterpretierbarkeit; \„Gewissheit“ – in unterschiedlichen Aspekten + Graden; \Formen des „Emergentismus“ / ‚Explikationismus‘; \Das „Konklave“-Szenario der KOGNIK; \„Attrak​toren“ + „Hubs“ im LÖSUNGS-Netzwerk; \Die ‚Navi‘-Meta​pher der KOGNIK; \Arten von „Richtigkeits- und Optimierungskriterium“ – mit all den ihnen entsprechenden „Fehlern“; \Der jeweilige  / zuständige ‚LEGE-, Bewegungs- + Diskursraum‘; \Prin​zipgrafik: Massenhaft ‚Platz da‘ für „Fehlinterpretationen der WELT“; \Die „Intelligent Design“-Hypothese – aus purer Hilflosigkeit heraus; \„Philosophie“; \‚Beschreibungsweisen‘ + Paradigmenwechsel; \Kognitiver Freiheitsgrad: „Kombination“; \zur ‚Umstülpbarkeit der Dinge‘ – im »Kognischen Raum«; \„Ideologien“ + „Ideologen“; \„Polarkoordinaten“ statt: „Kartesische Koordinaten“ --> ‚Kognische Koordinaten‘; \Szenario: „Dickenvergleich“; \zum besonderen Nutzen von ‚Ecken + Glatten Kanten‘ beim Puzzeln; \„Axiome“, Theoreme + Schlussfolgerbarkeit (↓); \Phänomen: „Vererbbarkeit + Vererbung von Merkmalen“ – im »Kognischen Raum«; \...; \Hochzählung von „Partnerkategorien; \zum (rechten)  Einsatz der ‚Kognitiven Freiheitsgrade’; \Das (originalseits dort unabänderlich) angetroffene Merkmal: »Einsheit in Vielheit der WELT«; \‚ Kognitive Immunsysteme‘ – in Aktion; \„Nebelwerferei“ – im »Kognischen Raum«; \„Diamanten“ – im »Kognischen Raum«; \Das »Ultimative Richtigkeitskriterium zum Puzzle WELT« (qualitativ); \Fernziel: „Keinerlei Fremdparadigmen mehr benötig!“; \all die ‚Rütteltests im Kognischen Raum‘; \Die ‚Hauptsätze der KOGNIK‘ + \ihre »Regeln der Kunst«; \Kognitive Tiefenschärfe: „endlich“ versus: „unendlich“; \„Won’t do!“; \...

Systemische Grafik und Beispiele: \Prinzipgrafik: Fehler „Schrägzoom“ – in Seitenansicht; \Prinzipgrafik: „Missratener Zentraler Hub“ – in Draufsicht; \zur „Weltbild-Macherei“ –als solcher; \Phänomen: „Falsch stellbare Fragen“; \zum ‚Personifizierungs‘-Gehabe des Menschen; \„Misslungene Lösung“ – in Draufsicht; \„dtv-Atlas - Philosophie“; \„Fugk the World!“-Hybris; \„falsch gezoomt!“; \Fehler <...>; \Falsch {...}; \...; \...
Literatur:
... 

=======================================================================================
Worum es in diesem Teil der Puzzlestein-Sammlung gehen soll:

Man kann sich alles Mögliche an „Weltbildern“ frei ausdenken 
und sich diese dem eigenen Wunsch / Instinkt / seinen persönlichen Nöten gemäß 
zurechtbiegen. 

Die Palette der »Kognitiven Freiheitsgrade« gibt dies allemal her.

Im ‚Abbildungsseitigen‘!
-----------------

Das allein aber ist noch lange kein Grund dafür, 
dass irgendetwas an den dabei entstehenden „Gedankengebäuden“ 
+ „Ordnungssystemen“ zum »Original WELT« 
und den in ihnen gemutmaßten ‚Wissbarkeiten‘
stimmen muss.

Über die bloße Machbarkeit §lokaler + globaler§ ‚Behauptungen’ hinaus 
verlangt das Legen speziell des »Puzzles WELT« weitaus mehr.
Vordergründig beeindruckende „Plausibilität“ 
reicht zur tatsächlichen LÖSUNG nicht aus!
– [\„Das Originalseitige“ versus: „Das Abbildungsseitige“; \‚Abbildbarkeit‘ – als solche; \zum ‚Behauptungswesen‘; \„mög​lich sein“ – (oder nicht); \zum „Ismenwesen“; \„Was alles wäre / würde / liefe anders, wenn: <... / ...>?“; \„Fiktionen“ – als solche; \Das »Ultimative Richtigkeitskriterium zum Puzzle WELT« – (qualitativ); \...; \...]

*****

„So nicht“ – innerhalb der Methodik
Unter der (Unifizierungs)-Zielsetzung des »Unterfangens Weltpuzzle« kommen als LÖSUNGS-Gerüst manche der „besseren“ Vorstellungen / Konzepte / Gitterformen als Ansatz gar nicht erst in Frage. 
Sie leiden in ihrer eigenen Fixiertheit viel zu sehr an ureigenen Schwächen.

– [\Die Palette der überhaupt verfügbaren ‚Wissensträgertypen‘ – mit ihren jeweiligen „Stärken und Schwächen“ + \Über​blicksgrafik dazu; \Grafik: „Vorstellungsräume“ + „Gerüsttypen“ – im Vergleich; \...] 

· Sphären; Räder; „Abstraktionskugeln“; ... 
– [\...; \„Schedelsche Weltchronik“; \als Zeichnung: „Der Blick nach draußen“; \...] 

· Matrizen; Semantische Würfel; Kartesische Gitter; Morphologische Kästen; Die ‚Haus‘-Metapher; ... 
– [\...; \Rubiks Würfel; \...]
· Hierarchien; ... 
– [\...; \...]
· ... 
– [\...; \...]
– [\Das »Puzzle WELT« als GANZES; \‚Stützstellen im Kognischen Raum‘; \„Orthogonalisierung“ + ‚Kognitive Ökonomie‘; \„Finite Elemente“-Technik – im »Kognischen Raum«; \„Unifizierung“ + ‚Ausgezeichneter Blickpunkt‘; \Fernziel: „Keine Fremdparadigmen mehr benötigt!“; \...; \eher so etwa wie ‚Polarkoordinaten‘ – statt: ‚Kartesische Koordinaten‘; \zur ‚Kognitiven Infrastruktur‘, ihren Möglichkeiten + ihrem Soll; \‚Diamanten im Kognischen Raum‘ – hier: diejenigen bei der LÖSUNG des »Puzzle WELT«; \...] 

*****

§…§
*****

....

– [\...]

*****

Weiterungen zum Thema

 „So sicher nicht!“
· ...
– [\...; \...] 
*****

In eigener Sache

· ...
– [\„Vorläufer + Konkurrenten“ zur (erst gesuchten) »LÖSUNG zum Puzzle WELT«; \...; \...] 

· Das „Fächer“-Szenario der KOGNIK versus: Die „Lampion-Metapher“– als Gedankengebäude 
– [\all die Arten von „Änderung“; \Das ‚Fächer‘-Paradigma für den LEGE-Platz des »Puzzles WELT«; \„möglich sein“ / „unmöglich“; \...; \...] 

· ...
– [\...; \...] 

\Der – all-unifizierende – „LEGE-Raum“ zum »Puzzle WELT«
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