„Die Ikone“ / „Das Symbol“ / „Der Name“
– Darstellungsform der ‚Latenzierungspunkte im Kognischen Raum‘ 
+ ihrer näheren Umgebung –

– Kognitiv wertvolle Eigenschaften aus der Nähe des jeweiligen Kegel-Tops –

========================================================================

– Entwurf aus der Website zum »Unterfangen Weltpuzzle«®  -- https://kognik.de
Online-Zugang:  Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Offline-Version: Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Home --> Puzzle WELT --> Beobachtbarkeit --> Weltausschnitte --> zeigen --> Künstliches Symbol
zitierbar als: https://kognik.de/ONLINE/box/ikone.doc
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

{in Zugehörigkeits-Andeutungen zunächst}

Wortfeld: 
Symbolisierung von ganz Anderem; Stilisierung; Abstraktionskegel; Objektorientierung; Weltausschnitt; Der jeweilige Überzoomungs- / Gipfelpunkt / Der Top der Dinge; Pol-Orientierung; Lokalisierung; Zuschreibung; Illustration; Wahrzeichenwesen; Anspielbarkeit; Identifizierung / Identität; Bezeichnung; Emblem + Emblematik; Ikone; Kartusche / Hieroglyphe; Denkmal; Totem; Idol; Maskottchen; Voraussetzungen für abstraktes Denken; Inbegriff; „Das Wesen“; Gruppenzugehörigkeit; Geborgenheit; Wertewelt; Markenzeichen; Heiligenschein; Banner; Siegel; Panier; Losung; Plakat; Versprechen; Insignien; Ideogramm; Magisches Zeichen; Totem; Götzen; Runen; Magischer Schutz; Allegorie; Piktogramm; Sinnzeichen / Sinnbild; Logo; Machtanspruch; Adelswappen; Täuschung; Schlagwörter; Signet; Titel / Titelblatt; Individualität; Comic; Das Eigentliche versus: Das Wesentliche; Deutzeichen & Zeichendeutung; Semiotik; Zeichengebung (etwa beim Arbeiten unter Hörschutz); Symbol; Benutzeroberfläche; Schalter-Bedeutung; Abkürzungen; Stempel; Fahnenwesen; Ehrentitel; Trophäe; „Stinkefinger“ & Co.; Klischee # xy; Manierismus; Verehrung; Ein- + Ausschalter von „Apps“; Um-Konfiguration; Sammelwort / Sammelbegriff; Die Palette der „Mathematischen Symbole“; ...

Jedem Wortfeld sein eigener hochabstrakter „Zentraler Hub“!
Vgl. aus der lokalen kognitiven Nachbarschaft: \„Kompaktierung“ – als solche;  \„Benutzerober​flächen“ – als solche; \„Symbolik“ + Symbole; \zur „Navi“-Metapher der KOGNIK; \zur ‚An sich‘-Projizierbarkeit der Dinge; \...; \...

Systemische Grafik und Beispiele: \Prinzipgrafik: „Zentraler Hub“ im Netzwerk – in Draufsicht; \...

Literatur:
... 

=======================================================================================

Worum es in diesem Teil der Puzzlestein-Sammlung gehen soll:

Wie eigentlich kommen bei den Dingen die „Individualität“ 
und deren ‚Platzierbarkeit im Kognischen Raum‘
in die WELT?

Wie eigentlich kommt es zu der „Macht der Symbole“?

– [\als Grundunterscheidung: „Das Originalseitige“ versus: „Das Abbildungsseitige“; \Der ‚Weltausschnitt‘ – als solcher; \„Individualitäten“ + all die Einzelheiten zu ihnen; \all die „Wie kam“-Fragen; \Das extra ‚Abgrenzungsgeschehen im Kognischen Raum'; \Definitionsgrafik: „Der Punkt der KOGNIK“; \...]

--------------------------------------------

§…§

Kognitive Überhöhung; Bildschirm​-Positionen zum Anklicken. 
*****

....

– [\...]

*****

Weiterungen zum Thema
\zum ‚Knoten im LÖSUNGS-Netz‘:
 „Die Ikone“ / „Das Symbol“ / „Der Name“

· ...
– [\...; \...] 
*****

In eigener Sache
{„Auch hierher gehört irgendetwas hin. --- Doch was jeweils?“ 
– spezifisch pro Essay und gerade angesteuerte ‚Kognische Stützstelle‘!}
· ...
– [\...; \...] 
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