Erkenntnisgewinnung

– speziell aus der jeweiligen »Kognitiven Nachbarschaft« heraus –
========================================================================

– Entwurf aus der Website zum »Unterfangen Weltpuzzle«®  -- https://kognik.de
Online-Zugang:  Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Offline-Version: Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Home --> Puzzle WELT --> Abbildungsseitiges --> Weltausschnitte --> Erkenntnis
zitierbar als: https://kognik.de/ONLINE/box/e-gewinn.doc
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Wortfeld: 
Wahrnehmung; denken; fühlen; Dynamik; ...; Weiße Flecken; Der Ideen-Fluss; ...; »Aufklärung 2.0«; ...; ...

Jedem Wortfeld sein eigener hochabstrakter „Zentraler Hub“!
Vgl. aus der lokalen kognitiven Nachbarschaft: \in Grundunterscheidung: ‚Das Originalseitige‘  ˄  versus: ‚Das Abbildungsseitige‘  ˅ ; \‚wissbar sein‘ – als Merkmal; \Verstehen; \Einsheit; \Logik; \Vererbung; \Gewissheit; \„Erkenntnis“ + Erkenntnisgewinnung   §abgleichen!§; \Mensch; \Lernen; \‚Kognitive Infrastruktur‘; \all die „Invarianzen“; \„Weiße Flecken“ auf der Landkarte; \„Dynamische Erkenntnisgewinnung“; \„Meme“ + Memetik; \Entwicklungs​schritte auf dem Weg zum „Individuum“; \(natürliche + künstlich hergestellte) ‚Nachbarschaftsbeziehungen‘ im »Kognischen Raum«; \Das »Ultimative Richtigkeitskriterium zum Puzzle WELT« (qualitativ); \...; \...
========================================================================

Worum es in diesem Teil der Puzzlestein-Sammlung gehen soll:

Jedwedes Lebewesen 
wird in eine WELT 
‚randvoll mit Wissbarkeiten’
 hineingeboren.

Auch der Mensch!
Vom bloß ererbten Genom, 
über den Säugling, Schüler, Studenten 
zum Erwachsenen
bis hin zum immer weitersuchenden Wissenschaftler 
oder Philosophen.

– [\‚wissbar sein‘ – ein originalseitiges Merkmal; \Entwicklungsschritte auf dem Weg zum „Individuum“; \Kognitiver Prozesstyp: „Der Sucher“; \...]
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