„Mundismus“ als Kunstrichtung

– Konzeption einer ‚Weltausstellung für das Jahr 2100‘  (↕)  –
– Thema / Option: Spielerei mit dem »Puzzle WELT« als GANZEM und seiner Lösbarkeit –
========================================================================

– Entwurf aus der Website zum »Unterfangen Weltpuzzle«®  -- https://kognik.de
Online-Zugang:  Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Offline-Version: Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Home --> Puzzle WELT --> Weltbürgerschaft
zitierbar als: https://kognik.de/ONLINE/akquis/mundismus.doc
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Wortfeld: 
...

Jedem der „Wortfelder“ zugehörig: sein eigener hochabstrakter „Zentraler Hub“!
Vgl. aus der lokalen kognitiven Nachbarschaft: \...

Systemische Grafik und Beispiele: \...

========================================================================

‚Kognitives Weltbürgertum‘
§...§

– [\„Drehbuch“ zur Visualisierung der Dinge und Zusammenhänge der KOGNIK; \zur – grundsätzlichen – „Lösbarkeit“ des »Puzzles WELT«; \Das – generelle – ‚Spiel‘-Paradigma – mit all seinen Spielwiesen; \Szenario: Der ‚Kognitive Weltbürger‘; \Poster-Galerie: Hyperlinks zu den ‚Systemischen Grafiken‘; \...; \...] 

