„FreeCell-Solitaire“ – als Metapher zum »Puzzle WELT«
– Dessen Situation kurz vor dem allerletzten „Ordnungsschritt“ 
d. h. vor dem „Automatischen Einsammeln“ der schon korrekt vor-sortierten Spielkarten –
=======================================================================================
– Entwurf aus der Website zum »Unterfangen Weltpuzzle«® -- https://kognik.de
Online-Zugang:  Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Offline-Version: Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

{in Zugehörigkeits-Andeutungen zunächst}

Wortfeld: 
Das »Original WELT«; ‚Modell stehend‘ als: »Das Große GANZES«; Das »Puzzle WELT«; seine Lösbarkeit; „Gewagte Metapher“: FreeCell-Solitaire; ‚Puzzlestein-Gas‘ sein; korrekt arrangierte Steine / Spielkarten; Abschließendes Einsammeln des derzeit: „Noch unerledigten Rests“; Der Algorithmus für die (jeweilige): „Einsammlungs“-Situation; „Vorsortierung“ versus: „Systemanalytische Erkenntnisse“; „per Hand‘ versus: „automatisch“; „Gemeinsame Ausrichtung“ von Steinen / Spielkarten – im jeweils zuständigen LEGE-Raum; all die „Zugangswege zur gesuchten LÖSUNG“; Gegenseitige Komplementarität; Nützliche Paradigmen; Beispiele; ...; …; 
Jedem der „Wortfelder“ zugehörig: sein eigener hochabstrakter „Zentraler Hub“!
Vgl. aus der lokalen kognitiven Nachbarschaft: \in Grundunterscheidung: ‚Das Originalseitige‘  ˄  versus: ‚Das Abbildungsseitige‘  ˅ ; \Das »Unterfangen Weltpuzzle«; \zur – grundsätzlichen – „Lösbarkeit des Puzzles WELT“; \zuein​ander komplementäre ‚Paradigmen zur Kognik‘; \Das ‚Puzzle‘-Paradigma der »Kognik«; \Die „Gemeinsame Ausrichtung all der Puzzlesteine“ – systemisch als Pflicht; \...; \Das »Referenzideal der Abbildung der WELT« – in seiner Rolle als: ‚Allseits-transparente Box‘; \Metaphern: „So als ob“-Paradigmen; \„Nachträgliche zerpflückte Puzzle Lösung“; \höchst unterschiedliche ‚Puzzlesteingase‘ – deren Phasenwechsel; \Das »Ultimative Richtigkeitskriterium zum Puzzle WELT« – (qualitativ); \„sine qua non“ / „gewusst wie“!; \Der »Kognische Raum« – als zuständige Spielwiese; \„Künstliche Intelligenz“ + Die Herausforderung: ‚Kognische Tief-Forschung‘; \Video-Clip: „FreeCell“ – mit Automatischem Einsammeln; \all die ‚Richtigkeitskriterien zur Auswahl‘; \...; \...
=======================================================================================

Worum es in diesem Teil der Puzzlestein-Sammlung gehen soll:
Eine besonders aufschlussreiche Metapher für die eigene Forschungs-Situation: 

Ganz nahe am Durchbruch zur »LÖSUNG des Puzzle WELT« 
– [\allerlei ‚Puzzlesteingase‘ – deren: Phasenwechsel; \„Aha“-Erlebnisse – als solche; \„Zerpflückung einer (hier: fast schon fertigen) Lösung“; \Das »Ultimative Richtigkeitskriterium zum Puzzle WELT« – (qualitativ); \Der (jeweils) zuständige LEGE-Raum – \in „Unifizierender Aufspannung“; \...; \...]
*****


Ein einziger richtiger Schritt nur noch bis hin zur: 
„AHA-Situation“ beim FreeCell-Spielen
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Grafik vergrößern
**********

Hier:
oben links: 
Die vier „Freien Stellen“ sind alle (wieder) leer.

oben rechts: 
18 Stück des Spielkartenvorrats sind bereits „passend aufgelegt“. 
darunter: 
Die restlichen 38 Karten fast bereit zum „Automatischen Einsammeln + Auflegen“
                          (Doch das passiert erst, sobald aus der Spalte 4 die Pik-Neun auf die Karo-Zehn in 
                          der Spalte 3 verschoben wird!)
mittig: 

Die gemeinsame Situation, wie sie mir am Smartphone-Bildschirm angezeigt wurde.
unten: 

Acht – separate – „Spalten“
                         (aus dem Ausgangs-Chaos des Spiels heraus (fast) alle „bereits korrekt geordnet“) 

\Video-Clip: „FreeCell“ – mit als Spiel-Situation dem: Automatischen Einsammeln 

--------------------------

Jede dieser (hier nur acht) „Spalten“ steht als Metapher für die immense Herausforderung des »Puzzles WELT«: für die ‚Wissenschaftlich-Analytischen Vorsortierungs-Ergebnisse‘ bei einem einzelnen der zueinander so komplementären ‚Zugangswege zu dessen LÖSUNG‘ 

--- als da diesmal sind an ‚Kognische Spalten‘:
- Die Strikte Unterscheidung zwischen ‚WELT‘ und ‚Welt‘

- Das ‚Puzzle‘-Paradigma der »Kognik« 
- Die ‚Kognische Thermodynamik‘

- Die ‚Kartografie im Kognischen Raum‘

- Die ‚Mathematik der Kognik‘

- Die ‚Drosophila der Kognik‘
- Die Palette der ‚Kognitiven Freiheitsgrade‘ 
- ‚Paradigmen‘ - in ihrer Auflistung
- allerlei ‚Paradebeispiele‘

- all die ‚Systemischen Grafiken zur Kognik‘ 

- all die ‚Szenarios zur Kognik‘

- all die „Wortfelder“

- all die ‚Videoclips‘

- all die ‚Sammelfotos‘
- ‚Durchzoombarkeit‘
- »Abstraktionskegel« + ‚Direttissimas im Kognischen Raum‘

- ‚Netzwerk-Charakter‘
- ‚Spielwiesen‘
- ‚Methoden‘

- ‚Konfigurationsraum‘ + ‚Stationaritätspunkte‘
- ‚...‘

– [\„Nachträgliche Zerpflückung einer bereits fertigen Lösung“; \Das »Unterfangen Weltpuzzle« – immens als GANZES; \Das »Referenzideal der Abbildung der WELT« – in seiner Rolle als: ‚Allseits-Transparente Box‘; \allerlei ‚Puzzlestein-Gase‘ – deren jeweilige: Phasenwechsel; \Das »Ultimative Richtigkeitskriterium zum Puzzle WELT« – (qualitativ); \Unifizierungs-Grafik: Einsammlung der Zugangswege zur »Lösung des Puzzles WELT«; \...: \...]

Den ‚Gemeinsamen LEGE-Raum dafür‘ + einen Algorithmus für ähnlich „Automatisches Einsammeln“ aller Puzzlesteine / Wissbarkeiten der WELT gilt es in der »Kognik« erst herauszufinden.

– [\all die „Wissbarkeitsgebiete“ + \„Wissenschaften“; \Das „Konklave“-Szenario der »Kognik« – mit dessen Arbeitspaketen; \„Künstliche Intelligenz“ – als Technische Herausforderung: Künftiges ‚Tief-Forschungs‘-Vermögen; \„Kontrolljahr 3000“; \...; \...] 

*****

....

– [\...]

*****

Weiterungen zum Thema
\zum ‚Knoten im LÖSUNGS-Netz‘:
 Die für das »Unterfangen Weltpuzzle« so aufschlussreiche „Solitär-Metapher“ 
· ...
– [\...; \...] 
� {--- Den Algorithmus, der dies „derart automatisch“ erkennt und bewerkstelligt kennen ich selbst nicht.}


� {mit all dem oft riesigen Aufwand für deren „Erkenntnisse“ + partielle (/ lokal verstreute) „Unifizierung“}�– [\� HYPERLINK "../../../architek/erkenntn.doc" ��„Erkenntnisgewinnung“�; \� HYPERLINK "../../../defion/unifizieren_kurz_def.doc" ��Definition: „Unifizierung“�; \� HYPERLINK "../../../architek/die_welt_tortenstuecke.doc" ��Die Palette der ‚Welt-Tortenstücke‘�; \...; \...] 
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