Rückkopplung und Kybernetik
======================================================================
– Entwurf aus der Website zum »Unterfangen Weltpuzzle«® -- https://kognik.de
Online-Zugang:  Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Offline-Version: Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Home --> Puzzle WELT --> Weltausschnitte --> Systemzusammenhang --> Rückkopplung
zitierbar als: https://kognik.de/ONLINE/a_meth/kybernetik.doc
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

{in Zugehörigkeits-Andeutungen zunächst}

Wortfeld: 
Die jeweilige „Spielwiese“; Änderung; Geschehen; Chaos; „mikroskopisch“ versus: „makroskopisch“; Systeme; Kohärenz; Dinge kombinieren; Feedback; Information; Kopplung; Rückkopplungen (positive & negative); Verhaltensweisen von Systemen; Fluktuation & Dynamik; „sofort“ / „verzögert“; Selbstorganisation; Konterintuitives Verhalten; Regelung; Lineare versus: nicht-lineare Abhängigkeiten; sich einpendeln; Statisches versus: Dynamisches Gleichgewicht; Homöostase; Gleichgewichtszustand / Gleichgewichtspunkte; Attraktoren; Grenzen + Diskontinuitäten (der Spielwiese); Sensoren / Sensorik; Steuerung; Servo-Mechanismen; Die Führungsgröße; Sollwert; Istwert; Vergleich; Regelabweichung; Anregung; Zügelung; Differentialgleichungen; labil versus: stabil; Erwartung; Bestätigung / Nichtbestätigung / Falsifizierung; Ablauf; harmonisch (oder nicht)“; im Kreislauf; effizient; Selbstbestätigung von Paradigmen; Das private / gesellschaftliche Überzeugungssystem; bistabil sein; umschalten; zum „richtigen“ Zeitpunkt; Prozesspfade; Kontrolle; Kontrolltheorie; Autonomes System; Regelkreis / Rückkopplungsschleife / Endlosschleife; Anregung; Anreiz / Reiz; Auslöser / Trigger / Stimulus; Stimulation; Hemmung / Hemmungs-Verbindungen; Wetteifernde Agenten; lahm gelegt; Antwort / Reaktion; Belohnung versus: Strafe; Überreaktion; Überoptimismus / Überängstlichkeit; Rezeptor; Gegenspieler; Operationsmodus; Fremdregulierung; Selbstregulation; Zustandsgröße; Niveau; Zuflussrate / Abflussrate; Stabilisierung; Stabilität (statisch / dynamisch 
); Katalysatoren + Enzyme; Destabili​sierende Ereignisse / Handlungen / Maßnahmen; Homöostatisches Gleichgewicht; Biochemische Zellregulation; Energiestoffwechsel; Reflexzonen-Massage; Verstärkung versus: Abschwächung; Selbstverstärkung; Selbstbegrenzung; Bedarfsänderung; sich selbst stärkend / sich selbst dämpfend; Vibration; Aufschaukeln; Dämpfung; Dämpfungsglied; Drosselung; Schwellwert / Schwellenüberschreitung; Störung; Störgrößen; Reaktion auf Stöße; Instabilität; überkritisch; Umkippen / Kipp-Punkte; beim Ausgießen „in Gluckern geraten“; Bildung einer „Blase“; unvermeidlich; kompromisslos (oder nicht); (Un)-Umkehr​barkeit; Kompensation / Dekompensation; Zelle / Organsystem / Organismus / Biotop / Ökosystem; Biodiversität; verschränkt sein (oder nicht); Fließgleichgewichte; Schaltplan; Dynamische Systeme; Systemdynamik; einer „Funktion“ dienen; funktionieren (können); Schwellwert; Geber; Stellgerät / Stellglied / Stellgröße; Kennlinie; Adaption; Synchronisation; Strömungsgleichgewicht; Resonanz + Resonanzphänomene; Pendel; Schwingung; periodisch / aperiodisch; Oszillation (mechanisch / elektrisch / ...); Periode; Periodenverdoppelung; Inhibitorische Kontrolle; Wellen (stehende + wandernde); Hochregulierung / Abregulierung; Eigenwerte von Matrizen; Hausse versus: Baisse; Blasenentwicklung & Crash-Ereignisse; Hormone & Co.; Turbulenz (Wasser / Windströme / soziale; ...); Fehlanreiz; kontraproduktiv; Aufwärtsspirale / Abwärtsspirale; konvergent / divergent im Verhalten; Kritische Parameter; Phasenraum; Regelungsstruktur im Zeitbereich; Wachstumsprozesse; Beteiligte Zeitkonstanten; Phasenübergänge; „Grenzen des Wachstums“ / „Limits of Growth“; Schutzmechanismus; Fehlererkennung; Abhilfe schaffen; Nachträglicher Einbau; Abschaffung; Automatisierung; Proteinen / Zellen / Organe / Körper / Gemeinschaften; Algorithmen / Programme; Morphogenese; Einschaltung eines genetischen Pfades; Abschaltung wenn „fertig“; Kollektiventwicklung; eine Population bilden; Jäger & Beute; Art / Menge der Kontakte; Soziologie; ...; ...
--- \Grafik: „Schlagwörter zur Kybernetik“
Jedem Wortfeld sein eigener hochabstrakter „Zentraler Hub“!
Vgl. aus der lokalen kognitiven Nachbarschaft: \Der ‚Weltausschnitt‘ – als solcher; \System sein (können); \Prinzipgrafik: „Zentraler Hub“ im Netzwerk – in Draufsicht; \Das extra Abgrenzungsgeschehen; \„Änderung“ – als solche; \Geschehen in „Selbstorganisation“ als Wirkprinzip; \allerlei Arten von „Prozess“; \zum Nutzen + den Fallstricken von ‚So als ob‘-Paradigmen; \„sich verhalten“ – als Merkmal; \‚Beschreibungsweisen‘ + Paradigmenwechsel; \zur Mess-Szene des »Referenzideals der Abbildung der WELT«; \„Vererbung von Merkmalen“ im / aus dem »Kognischen Raum«; \zur „Systemdynamik“; \„Wirkungsausbreitung“ – als solche; \„Technik“; \Das ‚Funktions‘-Paradigma der Technik + Organisation; \zur „Systembiologie“; \„Information“ + jeweiliger Zweck; \Das – generelle – ‚Spiel‘-Paradigma; \„Konfliktgeschehen“ + „Moderationswesen“; \Kognitiver Freiheitsgrad: „Negation“ – Das Schaltungswesen; \Chaos-Theorie – „Nicht-lineare Prozesse“; \Kognitiver Prozesstyp: „Modellbau“; \Spannung & Gleichgewicht; \„Struktur“ + Strukturbildung; \„Evolution“ – als Algorithmen, Organe + Spezies bildender Prozess; \zum „Verhalten“ – beim Menschen; \(Steuerungs)-Eingriffe in die WELT; \...; \...

Systemische Grafik und Beispiele: \„Regelkreis – Definition“; \Rückkopplung - Das Prinzip; \Regelkreis 2; \„Steuerung“ – systemisch – asystemisch; \Potential + Bistabilität; \Die „Logistische Kurve“; \„Systembiologie“; \„Bionik“; \„Tanaland“; \„Urknall“ + „Kosmologie“; \...

Literatur:
...; \\Wiki: „Rückkopplung“; \\Wiki: „Kybernetik“; Jim Kozubek: „An ON / OFF Switch for Genes“, Scientific American, Jan 2016, p. 49 – 53 + Der „Häutungsprozess bei Insekten“; ...; ...
---  {+ siehe die Fachliteratur zu den einzelnen Wissbarkeitsgebieten!} 

=======================================================================================

Worum es in diesem Teil der Puzzlestein-Sammlung gehen soll:
Wir glauben normalerweise zu wissen, 
was wir tun und bewirken.

Kybernetik / Vernetzung / Rückkopplung / Regelkreise ...: 
Als mittlerweile notwendig anerkannte ‚Beschreibungsweisen‘ 
für viele Dinge / Zusammenhänge / Vorgänge. 
Leider nicht einfach für unser Vorstellungsvermögen. 
Dennoch zählt die ‚Kybernetik‘ 
und ihr Paradigma mittlerweile 
zu den klassischen Wissenschaften.
– [\„zusammenhängen“ (linear oder nicht) – als Merkmal; \„Dynamische Systeme“; \Das – originalseits so unabänderlich – angetroffene Merkmal: »Einsheit in Vielheit«; \Das „Menschliche Vorstellungsvermögen“ + seine Grenzen; \„Täuschbarkeit“ + Selbsttäuschung; \„verstehen“ – eine kognitive Leistung; \...; \...]

*****

Rückkopplung
· Die beim elektrischen Eierkocher benötigte Wassermenge korreliert ganz und gar nicht mit der Anzahl der zu kochenden Eier. Dort gilt es, je größer deren Stückzahl, umso weniger Wasser einzufüllen. Mit einer Menge abzulesen am zugehörigen Messbecher.
· …

*****

§…§

*****

....

– [\...]

*****

Weiterungen zum Thema
\zum ‚Knoten im LÖSUNGS-Netz‘:
 „Rückkopplung + Kybernetik“
· ...
– [\...; \...] 
*****

In eigener Sache

· Das GANZE speziell beim Fall »Puzzle WELT« + Das dazu gesuchte LÖSUNGS-Netzwerk.
– [\zum Machen von „Theorien“; \Das »Unterfangen Weltpuzzle« – immens als GANZES – \seine „Entstehungs- + Entwicklungsgeschichte“; \Das ‚Delta+-Geschehen der Erkenntnisgewinnung‘; \...; \...]
· ...
– [\...; \...] 

�  --- beim menschlichen „Stehen“ + „Gehen“ etwa
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